e Jeux-vidéo

* Lecture
«  Ecriture
* Art (sous toutes ses formes)
+ Cinéma

* Musique (batteuse débutante)

J'ai beaucoup joué aux jeux-vidéo dans
mon enfance, mais j'ai découvert en eux un
hobby en 2015. Ma passion est alors rela-
tivement récente, mais elle m’a permis de
faire face aux périodes compliquées de ma
vie. Les jeux-vidéo m’ont accompagnée
pendant ma croissance et mon évolution.
Au-dela de cela, jai une grande affection
pour [l'écriture et la lecture, jaime beau-
coup inventer des concepts de jeux ou his-
toires et écrire des scénarios. C’est une
compétence que jai pu développer au ly-
cée dans ma spécialité cinéma-audiovisuel.
Je suis intéressée par votre Bachelor Game
Design pour améliorer ces compétences et af-
finités et les perfectionner, dans le but d’exer-
cer un jour le métier de scénariste au sein du
domaine des jeux-vidéo. Votre cursus pro-
pose en deuxiéme année le choix d’'une option
‘Narrative Design’ qui m'’intéresse beaucoup.
Je dois cependant admettre avoir un faible
niveau dans le domaine du dessin, qui me
parait étre une partie importante des cours
proposés. C’est tout de méme une disci-
pline que jaime pratiquer et que je suis
déterminée a apprendre et améliorer !

emma.ramires0307@gmail.com

9 rue Poré 37300, Joué-Lés-Tours

= 22/10/2004 (17 ans)

07 50 47 23 14

2021-2022

2015-2019

2019

Langues :

Terminale Générale - Cinéma-Audiovi-
suel et LLCE Anglais

Premiére Générale - Cinéma-Audiovisuel
et LLCE Anglais et HLP | Option GREC
et Seconde Générale | Option GREC
Lycée Balzac, 36 Rue d’Entraigues,
Tours

Obtention du DNB, Mention trés bien
Collége La Rabiere, Rue Roland de la
Olla, Joué-Les-Tours

Stage d’observation au Pble Ressources
Humaines de la SCNF,
Saint-Pierre-Des-Corps

* Francais : langue maternelle
* Anglais : niveau B2
» Portugais : opérationnel

» Sait travailler en équipe
* Rigoureuse

e Curieuse



